REGULAMIN EKOLOGICZNEJ GRY MIEJSKIEJ

STARGARDZIAN RADY NA ODPADY

§ 1. ORGANIZATOR i PARTNERZY/PATRONI GRY

1. Organizatorami Gry Miejskiej jest Muzeum Archeologiczno-Historyczne w Stargardzie
oraz Zarzad Ustlug Komunalnych zwani dalej Organizatorami.

2. Grarealizowana jest na terenie miasta Stargard w ramach obchodoéw XXX Europejskich Dni
Dziedzictwa 2022.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE

1. W Grze moze wzia¢ udzial kazdy, niezaleznie od wieku.

2. W przypadku oséb niepelnoletnich wymagana jest zgoda rodzica/opiekuna (zatacznik nr 1)

3. Kapitanami Druzyn musza by¢ osoby pelnoletnie.

4. Uczestnicy zglaszaja swoj udziat w Grze druzynowo. W grze wziag¢ moze udziat 10 Druzyn
po maksymalnie 5 Graczy. Kazda z Druzyn zobowigzana jest wypeni¢ Formularz
Zgltoszeniowy i wyloni¢ Kapitana Druzyny.

5. Zgloszenia druzyn przyjmowane sg telefonicznie (tel. 91 577 18 85), mailowo
(p.antczak@muzeum-stargard.pl) lub osobiscie w Muzeum przy Rynku Staromiejskim 3 lub

w Bastei w parku Piastowskim 1.

6. Kazda Druzyna otrzyma karte startowg (tzw. ,,zadaniownik™), na ktdrej znajdzie informacje
dotyczace punktow, ktore powinien odwiedzi¢ oraz tresci zadan do wykonania.

7. Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze.

8. Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

9. Gratoczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowiagzani sg do zachowania
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy

niezgodne z obowigzujacym prawem 1 ogolnie przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego.

10. Uczestnik ma obowigzek zapoznaé si¢ z Regulaminem i potwierdzi¢ respektowanie jego
postanowien (Zatacznik nr 2).

§ 3. ZASADY GRY

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 10 wrzesnia 2022 r. na terenie Stargardu w godzinach
12:00-15:00.



2. Gra polega na odwiedzaniu przez druzyny réznych miejsc w Stargardzie, ktére zwigzane
sg z historig oraz ekologia, naturg i przyroda. Druzyny kieruja si¢ do wyznaczonych przez
Organizatora miejsc (zwanych dalej Punktami) i wykonujg rézne zadania znajdujace si¢ na
kartach startowych.

3. Po odwiedzeniu wszystkich Punktow, gracze wracaja do Bastei, wykonujg ostatnie zadanie
1 zostawiajg Organizatorom swoje karty startowe.

4. Gra rozpoczyna si¢ o godz. 12.00 w Bastei w siedzibie Organizatora. Zebrane druzyny zostang
wprowadzone do Gry po czym kazda otrzyma wskazowke do ktorego Punktu ma si¢ udac na
poczatku.

5. Druzyny bgda wypuszczane z pierwszego Punktu co 5 minut: pierwsza Druzyna o godz.
12:00, druga o godz. 12:05 i tak do ostatniej druzyny, ktéra wyjdzie z Muzeum o godz. 12:45.

6. Cztonkowie Druzyny nie mogg si¢ rozdzielac.
§ 4. WARUNKI UKONCZENIA GRY

1. Warunkiem ukonczenia jest odwiedzenie wszystkich 10 Punktéw i wykonanie wszystkich
zadan.

2. Druzyna zostanie zdyskwalifikowana je$li:
a) cztonkowie Druzyny rozdzielg sig.
b) nie ukoncza gry do godz. 15.00.

3. Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.
§ 5. ZWYCIEZCA I NAGRODY

1. Wszystkie Druzyny, ktére odwiedzg wszystkie Punkty i dotrg do ostatniego Punktu, otrzymaja
upominki.

2. Nie ma mozliwosci wyptaty rownowartosci nagrody gtéwnej w gotéwce lub zamiany na inng
nagrode.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Gry znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora MAH przy Rynku
Staromiejskim 2-4 w Stargardzie, w Bastei oraz na stronie http://muzeum-
stargard.pl/pl/edukacja/edd/xxx/gra/

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,

a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy
nalezy do Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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