REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
DZIKI ZACHOD — SLADAMI PIONIEROW STARGARDU

§ 1. ORGANIZATOR i PARTNERZY/PATRONI GRY
1. Organizatorem Gry Miejskiej jest Muzeum Archeologiczno-Historyczne w Stargardzie zwane
dalej Organizatorem.

2. Grarealizowana jest na terenie miasta Stargard w ramach Dnia Pionieréw Stargardu 2018.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE

1. W Grze moze wzig¢ udziat kazdy, niezaleznie od wieku.

2. W przypadku os6b niepelnoletnich wymagana jest zgoda rodzica/opickuna (zatgcznik do karty
zgloszeniowej nr 1).

3. Kapitanami Druzyn muszg by¢ osoby pelnoletnie.

4. Uczestnicy zglaszaja swdj udziat w Grze druzynowo. W grze wziag¢ moze udziat 15 Druzyn
po maksymalnie 5 Graczy. Kazda z Druzyn zobowigzana jest wypetni¢ Formularz
Zgloszeniowy 1 wytoni¢ Kapitana Druzyny.

5. Zgloszenia druzyn przyjmowane sa mailowo (j.fijalkowska@muzeum-stargard.pl) lub

osobiscie w siedzibie Organizatora.

6. Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udziat w Grze.

7. Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

8. Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania
szczegblnej ostrozno$ci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy
niezgodne z obowigzujacym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspoizycia spotecznego.

9. Uczestnik ma obowigzek zapoznaé¢ si¢ z Regulaminem i potwierdzi¢ respektowanie jego

postanowien (Zatgcznik nr 2).

§ 3. ZASADY GRY

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 12 maja 2018 r. na terenie Stargardu w godzinach od
14:00 do 19:00.

2. Gra polega na tym, ze Druzyny kierujg si¢ do wyznaczonych przez Organizatora miejsc
(zwanych dalej Punktami) i poszukujac w nich wskazowek kierujacych do nastepnego punktu.

3. Grarozpoczyna si¢ o godz. 14.00 na dworcu PKP w Stargardzie. Druzyny zostang wprowadzone
do Gry po czym kazda otrzyma pierwsze zadanie i wskazowke do nastgpnego Punktu.

4. Druzyny wyruszaja z Punktu startowego w okreslonych odstepach czasu: pierwsza druzyna
wyrusza 0 godz. 14:00, a kazda nastgpna po 15 minutach od startu poprzedniej. O kolejnosci startu

druzyn decyduje kolejno$¢ zgloszen do gry. Druzyny zostang poinformowane telefonicznie o
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przydzielonym jej numerze startowym i godzing rozpoczecia przez nig gry. Nie ma obowigzku
stawienia si¢ Druzyny na Punkcie startowym przed jej przydzielong godzing.

5. Cztonkowie Druzyny nie mogg si¢ rozdzielac.

§ 4. WARUNKI UKONCZENIA GRY
1. Warunkiem ukonczenia odwiedzenie wszystkich 8 Punktow i wykonanie wszystkich zadan.
2. Nie ma znaczenia czas, w jakim druzyny ukonczg gre, jezeli uda jej sie to do godziny 19:00.
3. Druzyna zostanie zdyskwalifikowana jesli:

a) cztonkowie Druzyny rozdziela sig.

b) nie ukonczg gry do godz. 19:00.

4. Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Druzyny jest ostateczna.

§ 5. NAGRODY
1. Druzyny, ktore odwiedza wszystkie Punkty i dotra do ostatniego Punktu, otrzymaja nagrody —
upominki ufundowane przez Organizatora.

2. Nie ma mozliwosci wyptaty rownowarto$ci nagrod w gotdéwcee lub zamiany na inng nagrode.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Gry znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora MAH przy Rynku
Staromiejskim 2-4 w Stargardzie oraz na stronie www.muzeum-stargard.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.



