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ZAJECIA EDUKACYJNE 2025/2026

ZAJECIA DOPASOWANE DO DZIECI ZAJECIA DLA KLAS 1-3
W WIEKU 5,6 LAT
e MUZEUM OD KUCHNI e MUZEUM OD KUCHNI
e STARGARDZI SZLAK POMNIKOW HISTORII e STARGARDZI SZLAK POMNIKOW
e SPACER SZLAKIEM STRAGRADZKICH HISTORII
GRYEIKOW e SPACER SZLAKIEM STARGARDZKICH
e ZAPROJEKTU) EMOCJE GRYFIKOW
e KROTKA HISTORIA HERBU STARGARDU * DO 3 RZY SZTUKA
e ANTROPOLOGIA DLA NAJMEODSZYCH * KROTKA HISTORIA HERBU
e PODSTAWY GARNCARSTWA STARGARDU
e SERIA: PORA NA MUZEUM 4 RAZY W ROKU * ANTROPOLOGIA DLA NAJMLODSZYCH
e SERIA: KALENDARZ SWIAT ZNANYCH | * PODSTAWY GARNCARSTWA
NIETYPOWYCH e WSZYSTKIE KOLORY WITRAZA

e RYNECZEK HANZY
e MONETY, NUMIZMATY, MEDALE

e OD DESKI DO DESKI
MUZEALNI TROPICIELE e PRZEPLATANKI
e POCZTOWKOWE HISTORIE

ZAJECIA DLA KLAS 4-8 e LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z
¢ KROTKA HISTORIA HERBU STARGARDU PRZEWODNIKIEM
o LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z * SPACER HISTORYCZNY
PRZEWODNIKIEM e SERIA: PORA NA MUZEUM 4 RAZY W
¢ STARGARDZI SZLAK POMNIKOW HISTORII ROKU :
o SPACER SZLAKIEM STARGARDZKICH * SERIA: KALENDARZ SWIAT ZNANYCH |
GRYEIKOW NIETYPOWYCH

o WARSZTATY GARNCARSKIE
e NIEPODLEGtA

e MOTANKI - SLOWIANSKIE LALKI SZCZESCIA
e RYNECZEK HANZY

e MONETY, NUMIZMATY, MEDALE PONADPODSTAWOWYCH

e OD DESKI DO DESKI
o PRZEPLATANKl e LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z
e POCZTOWKOWE HISTORIE PRZEWODNIKIEM

e WSZYSTKIE KOLORY WITRAZA e SPACER HISTORYCZNY

e SPACER HISTORYCZNY e WAMPIR. PRAWDA CZY TYLKO MIT?
o DO 3 RZY SZTUKA 8 e ZYCIE CODZIENNE W SREDNIOWIECZNYM
e ZYCIE CODZIENNE W SREDNIOWIECZNYM MIESCIE

M|ESC|E e ZYCIE CODZIENNE W PRL-U
e ZYCIE CODZIENNE W PRL-U e ANTROPOLOGIA
e ANTROPOLOGIA
J’ e SERIA: PORA NA MUZEUM 4 RAZY W ROKU

ZAJECIA DLA KLAS SZKOL

e SERIA: KALENDARZ SWIAT ZNANYCH |

NIETYPOWYCH )# >




* Koszt zajec dla jednego dziecka - 15 zt, ze SKM - 10 zi

* Rezerwacja lekcji jest mozliwa telefonicznie pod numerem
91 578 38 35 wew. 39, 91 577 18 85 oraz osobiscie w
recepcji Muzeum;

e Dokonujgc rezerwacji nalezy okresli¢: temat lekcji, termin
zaje¢, liczbe uczestnikow, nazwisko opiekuna wraz z
telefonem kontaktowym i adresem e-mail;

* Lekcje muzealne prowadzone sg w godzinach 8.00-14.00.
Czas trwania jednej lekcji wynosi od 45 do 90 min, w
zaleznosci od jej tematu;

e Standardowa grupa uczestnikéw lekcji nie moze by¢
mniejsza niz 10 oséb oraz nie moze przekraczac 25 oséb -
poza wyjatkami (spacery, bgdz ustalenia indywidualne z
Edukatorem).

* Prosimy by Opiekun zapoznat uczestnikéw lekcji z
Regulaminem Lekcji Muzealnych;

e Opiekun ma obowigzek pozostawac z grupg przez caty czas
pobytu w Muzeum, ponadto zobowigzany jest do aktywnej
wspotpracy z Edukatorem w ramach sprawnego;
przeprowadzania Lekcji oraz nadzoru nad Uczestnikami;

* Na lekcje muzealne nie wolno wnosi¢ jedzenia oraz picia;

e Jezeli w grupie wystepujg osoby z orzeczeniami,
niepetnosprawnoscig czy szczegdlnymi potrzebami (np.
zwigzang z chorobg lub niepetnosprawnoscia) - prosimy o
zgtoszenie tego faktu podczas zapisOw na zajecia w celu
dopasowania formy oraz sposobu organizacji zajec.

Peten regulamin lekcji muzealnych dostepny na stronie internetowej:
https:// www.muzeum-stargard.pl/oferta_edukacyjna.html


https://nck.pl/dotacje-i-stypendia/dotacje/programy-dotacyjne-nck/etnopolska/do-pobrania
https://nck.pl/dotacje-i-stypendia/dotacje/programy-dotacyjne-nck/etnopolska/do-pobrania

SERIA: PORA NA MUZEUM - 4 RAZY W

DLA KOGO? KOLORY JESIENI

PRZEDSZKOLAKTI:

Zajecia warsztatowe, na

5-6 lat, ktérych uczestnicy wykonaja
UCZNIOWIE SZKOLY swoj lampion inspirowany
PODSTAWOWEJ: jesienig oraz muzealnymi
1-3 klasy, 4-8 klasy ~__ obiektami. Spotkanie z historig
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N A /6\ Warsztat, podczas ktorego

dzieci poznajg prace
lokalnych artystow oraz

namalujg swoj zimowy obraz,
a takze oprawig go w ramke

WIOSENNE
PORZADKI

Spotkanie dzieki, ktéremu
uczniowie utrwalg wiedze o
recyklingu, jego historii i
zmianach a takze stworzg
upcyklingowg zabawke -
kendame

LETNIE WOJAZE

Lekcja muzealna potgczona z
warsztatem, ktory ,przeniesie”
uczestnikéw spotkania do odlegtych
miejsc i krain. Podczas zajec dzieci
poznajg tradycje i kulture
konkretnego kraju i stworzg
pamigtke w tematyce omawianego

regionu.




SERIA: KALENDARZ SWIAT ZNANYCH I
NIETYPOWYCH

ZAJECIA ODBYWAJA SIE W TERMINIE ZBLIZONYM DO DATY OBCHODOW DANEGO
WYDARZENIA

DLA KOGO?

PRZEDSZKOLAKI: 5-6 lat,
UCZNIOWIE SZKOLY PODSTAWOWEJ: 1-3 Kklasy, 4-8 klasy

@ MIEDZYNARODOWY DZIEN KROPKI

Zajecia nawigzujg do obchoddéw ,,Miedzynarodowego Dnia Kropki”, ktérego celem
jest pobudzanie kreatywnosci i pomystowosci uczniéw, zachecanie ich do
tworzenia, odkrywania talentow i odwagi w ich prezentowaniu. Punktem wyjscia
jest historia ,Kropki” i jej bohaterki - Vashti. Uczestnicy zajec takze odkryjg swoje
talenty, tworzgc wiasne papierowe arcydzieta.

SWIATOWY DZIEN USMIECHU

Zajecia majg na celu przyblizenie historii “Swiatowego Dnia Usmiechu",
obchodzonego w pierwszy pigtek pazdziernika, oraz dziejéw zéttej buzki -
emotki, dzi$ powszechnie znanej i uzywanej w mediach spotecznosciowych.
Podczas spotkania uczestnicy wezmg aktywny udziat w jodze Smiechu oraz
innych zabawach, ktére stymulujg wydzielanie hormonu szczescia. >

31.10/01.11 01/02.11

TRADYCJE, WIERZENIA I ZWYCZAJE SWIETA ZMARLYCH W
ROZNYCH CZESCIACH SWIATA.

Haloween, Dziady, Wszystkich Swietych, Dia de los Muertos.
'\ Podczas spotkania porozmawiamy o dawnych wierzeniach, wspotczesnych
tradycjach oraz o tym, jak rézne kultury upamietniajg zmartych. Zajecia bedg mia’ry‘
forme pogadanki potgczonej z krétkim warsztatem - uczestnicy wykonajg wtasne
meksykanskie maski. To okazja, by z dystansem, ciekawoscig i szacunkiem spojrzec'!
na to, co nas taczy, a co rézni - zaréwno w przesztosci i dzis. \%8%




SERIA: KALENDARZ SWIAT ZNANYCH I
NIETYPOWYCH

24./25.11;29/30.11
KATARZYNKI, ANDRZEJKI - ROZNICE I PODOBIENSTWA

Zajecia majg forme pogadanki o etymologii obu Swiat, ich miejscu w

historii, sposobach obchodzenia oraz zmianach, jakie zaszty do dzis.

Nastepnie przewidziana jest czes¢ praktyczna - zabawy andrzejkowe
dostosowane do wieku uczestnikdéw, m.in. ustawianie butow, wrézby, lanie
wosku czy tworzenie amuletéw. &5‘

‘)

DZIEN PLUSZOWEGO MISIA

Spotkanie, ktére poprzez aktywne zabawy, opowiesci i zagadki przyblizy
historie powstania pluszowej zabawki. Uczestnicy poznajg stynnych

misiowych bohaterow bajek np. ,Misia Uszatka”, ,Kubusia Puchatka” cz
@ ~Paddingtona” i oraz ich niezwykte przygody. D
(0 GRUDZIEN "\

» Zajecia warsztatowe, podczas ktorych po krotkim wstepie i rozmowie o
tematyce bozonarodzeniowej uczestnicy wykonajg wtasnorecznie ozdoby
poznac zwyczaje Bozego Narodzenia w innych czesciach Swiata oraz

dawne, staropolskie obrzedy.

05.04.

WIELKANOCNE INSPIRACJE

Zajecia praktyczne poswiecone obchodom $wigt Wielkie N ocy. Uczniowie

poznajg his tradycje i symbole wielkanocne, a w c | warsztatowej
wykonajg wtasn me lub inng swigteczng dekorac' 0rg na zakonczenie

zabiorg do domu.



MUZEALNE PRZEDSZKOLAKI

ZAJECIA DOPASOWANE DO DZIECI W WIEKU 5,6 LAT
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Te zajecia, to idealna propozycja na pierwsze spotkanie
z Muzeum. Uczestnicy poznajg jego przestrzenie i dowiedzg sie, czym
wtasciwie jest Muzeum, kto w nim pracuje i jakie majg zadania muzealnicy.
Wspdlnie zastanowimy sie, czym jest zabytek, jak powstaje wystawa
i dlaczego warto dbac o dziedzictwo kulturowe.
To lekcja, ktéra w przystepny sposdb wprowadza najmtodszych w Swiat
Muzeum - od zaplecza az po sale wystawowe.

STARGARDZKI SZLAK POMNIKOW HISTORII

Krotkie spacery po miescie, podczas ktérych opowiesci o najcenniejszych
zabytkach Stargardu (wpisanych na liste Pomnikow Historii) przeplatajg sie
z aktywnymi dziataniami warsztatowymi. Przechadzajgc sie wzdtuz muru
obronnego przyjrzymy sie réznym obiektom, wykonamy szereg aktywnosci
ruchowych oraz poznamy stargardzkg legende, ktérg opowie ,stwor Leon”.

SPACER SZLAKIEM STARGARDZKICH GRYFIKOW

Razem z dzie¢mi odkrywamy wazne miejsca dla dawnego i wspotczesnego
Stargardu kroczgc szlakiem wyznaczanym nam przez wesote stwory -
GRYFIKI. Podczas jednego spaceru wspdlnie odwiedzimy wybrane figurki,
poznamy ich historie oraz wykonamy kilka zabaw ruchowych.

Poznamy emocje, ktére towarzyszg nam na co dzien: rados¢, smutek,
ztos¢, euforie... Podczas zaje¢ w formie teatralno-artystycznej
bedziemy wykonywac szereg dziatan twdrczych pomagajgcych

zrozumiec i nazwac emocje, ktoérych doswiadczamy.



MUZEALNE PRZEDSZKOLAKI

KROTKA HISTORIA HERBU STARGARDU

Zajecia przeniosg uczestnikow w Swiat starozytnych mitow i symboli.
Tematem przewodnim bedzie gryf - legendarne stworzenie o ciele lwa
i gtowie orta, bedgce waznym znakiem Pomorza. Uczestnicy poznajg
historie i symbolike gryfa, jego obecnos$¢ w herbach pomorskich miast,
a szczegoblnie znaczenie wizerunku gryfa i rzeki Iny w herbie Stargardu.
To podroz przez dawne wierzenia, legendy oraz lokalng tozsamos¢ zakletg
w znakach i opowiesciach.

.. Rozmowa o roli i funkcjach szkieletu, o zmianach w nim zachodzgcych
\_ W ciggu naszego zycia, o réznicach miedzy szkieletem dziecka, a osoby
dorostej. Prowadzgcy, za pomocg prostych pytan, stara sie ,wydobyc¢” juz

Zajecia o charakterze warsztatowym o zréznicowanym stopniu
trudnosci w zaleznosci od wieku uczestnikdéw. Z przedszkolakami
wykonujemy prostg forme powstajgcg w oparciu o istniejgce naczynia -
zwykle niewielkie miski.



PRZYGODA Z MUZEUM
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Te zajecia, to idealna propozycja na pierwsze spotkanie
z Muzeum. Uczestnicy poznajg jego przestrzenie i dowiedzg sie, czym
wiasciwie jest Muzeum, kto w nim pracuje i jakie majg zadania muzealnicy.
Wspdlnie zastanowimy sie, czym jest zabytek, jak powstaje wystawa
i dlaczego warto dbac o dziedzictwo kulturowe.
To lekcja, ktéra w przystepny sposéb wprowadza w Swiat Muzeum - od
zaplecza az po sale wystawowe.

W trakcie spaceru porozmawiamy o stargardzkich zabytkach (wpisanych na
liste Pomnikdéw Historii) i roli jakg odkrywaty w dawnym miescie. Dodatkowg
atrakcjg spotkania bedg liczne gry zespotowe
i indywidualne nawigzujgce tematykg do zycia codziennego w dawnym
miescie. Wyrusz z nami na tg przygode!

SPACER SZLAKIEM STARGARDZKICH GRYFIKOW

> Wktadaj wygodne buty i rusz z nami ku przygodzie! Z muzelanym
przewodnikiem odwiedzisz miejsca, w ktérych spotkasz Gryfiki.
2 Poznasz historie z nimi zwigzane, dowiesz sie, jak dawniej wyglgdato i

funkcjonowato miasto

&

Zajecia petne eksperymentalnych form wyrazu, dedykowane artystycznym

duszom. W trakcie warsztatu korzystajgc z niecodziennych narzedzi oraz

metod uczestnicy stworzg prace inspirowane najwiekszymi nazwiskami w
Swiecie sztuki. Czy jestescie gotowi sie pobrudzic ?!



PRZYGODA Z MUZEUM

Zajecia przeniosg uczestnikow w Swiat starozytnych mitow i symboli.
Tematem przewodnim bedzie gryf - legendarne stworzenie o ciele lwa
i gtowie orta, bedgce waznym znakiem Pomorza. Uczestnicy poznajg g
historie i symbolike gryfa, jego obecnos¢ w herbach pomorskich miast,
a szczegdlnie znaczenie wizerunku gryfa i rzeki Iny w herbie Stargardu.
To podroz przez dawne wierzenia, legendy oraz lokalng tozsamosc¢ zakletg
w znakach i opowiesciach.

\ Rozmowa o roli i funkcjach szkieletu, o zmianach w nim zachodzgcych
/w\ W Ciggu naszego zycia, o roznicach miedzy szkieletem dziecka, a osoby
’{; i’bros’rej Prowadzgcy, za pomocg prostych pytan, stara sie ,wydobyc¢” juz
\ | posiadang przez dzieci wiedze. Zajecia koncza sig krotkim warsztatem,

podczas ktérego uczestnicy w parach sktadajg maty model szkieletu.

PODSTAWY GARNCARSTWA

Zajecia warsztatowe dostosowane do wieku uczestnikow, o réznym
stopniu trudnosci. Dzieci z klas 1-3 wykonajg niewielkie naczynie -
najczesciej kubek - formowany z watkow metodg taSmowo- sllzgowq (

\K )

WSZYSTKIE KOLORY WITRAZA

Zajecia teoretyczno-praktyczne, podczas, ktérych uczestnicy zapoznajg
sie z historig i technikami tworzenia witrazy, a takze poszczegdlne etapy ich
powstawania. W czesci praktycznej wykonajg wtasny witraz z celofanu.
(zajecia trwajg do 90 min).



PRZYGODA Z MUZEUM

Ttem spotkania jest historia Zwigzku Hanzeatyckiego i udziat dawnego
Stargardu w tej kupieckiej organizacji. Uczestnicy dowiedzg sie jak dawniej
wyglagdat handel? Czym ptacono? Co mozna byto znalez¢ na straganach?
Na muzealnym ryneczku powgchajg, dotkng i przyjrza sie licznie
zgromadzonym towarom. Czeka na nich mndstwo putapek, dobrej zabawy
... zadan wymagajgcych wspotpracy. Licytowane towary kupowane sg w
.ciemno”. Kto pierwszy, kto bystrzejszy ten... bedzie bogaty!

Lekcja muzealna o mincerstwie pomorskim: jego poczatkach, funkcjach,
charakterystyce. Uczestnicy dowiedzg sie o tym kim byt mincerz, mennica,
co kryje sie pod pojeciem numizmatu, a takze zapoznajg sie z historig
pienigdza. W czesci praktycznej wykonajg kopie monet technikg frotazu

gug oraz - z pomocg edukatora - wybijg wtasng monete.

Zajecia wyktadowe z elementami warsztatu. Prowadzgcy wyjasnia
jak zmieniat sie ksztatt ksigzek na przestrzeni wiekow, z jakich
materiatow powstawaty, kto brat udziat w ich powstawaniu (od

producenta pergaminu, przez skrybe i iluminatora, po introligatora).

W czesci praktycznej uczestnicy sprobujg kresli¢ litery na tabliczkach

woskowych oraz wykonajg monogram przy uzyciu trzciny i atramentu

galusowego. /N /
/
%xé/



PRZYGODA Z MUZEUM

Ttem warsztatu bedg stargardzkie podania i legendy, zagrasz rowniez
w dawne gry oraz zmierzysz sie ze stworami siejgcymi niepokdj w dwanym
miescie. Nie obawiaj sie jednak! Wykonamy bransoletke bgdz naszyjnik,
ktory przyniesie Ci szczeScie ©

Zapraszamy na warsztat artystyczny, podczas ktérego uczestnicy bedg
tworzyc i dekorowac kartki pocztowe, nadajgc im nowoczesny charakter
metodg kolazu. Kazdy napisze wiadomos¢ do ,przysztego JA" - zatrzymujac
w stowach to, kim jest dzis: swoje mysli, plany i marzenia. List zostanie
zamkniety w kopercie i otwarty dopiero w przysztosci. @

LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z PRZEWODNIKIEM

Zajecia obejmujg oprowadzanie po wystawie statej oraz czasowe;j.
Uczestnicy poznajg kluczowe zagadnienia zwigzane z prezentowang
tematykg, aktywnie uczestniczgc w rozmowie. To doskonata okazja, by
potgczy¢ nauke z bezposrednim kontaktem z historig, sztukg
| dziedzictwem kulturowym

SPACER HISTORYCZNY

. Zajecia plenerowe przyblizajgce stargardzkie zabytki z ciekawostkami
i wyjasnieniem nazwy, formy i funkcji. Po wczesniejszym ustaleniu
z opiekunem grupy istnieje kilka mozliwosci organizacji spaceru:
) Kompleksowy: wzdtuz murdow miejskich z omodwieniem wszystkich
~ zachowanych zabytkéw (baszt i bram) oraz miejsc waznych dla historii miasta
wraz z odwiedzinami Rynku i Kolegiaty. Czas trwania 2,5 h
Wybor odcinka obwarowan: Baszta Morze Czerwone, Brama Pyrzycka,
Basteja, Baszta Tkaczy (Baszta Lodowa), Baszta Jencow, Arsenat, budynki
plebanii Kosciota Mariackiego z wejsciem do Sredniowiecznych piwnic,
Kolegiata (wnetrze i otoczenie), Rynek (jego rola w przestrzeni miasta),
Ratusz. Czas trwania ok 1,5 h.




ZAJECIA DLAKLAS 4-8

MUZEALNI TROPICIELE

Zajecia przeniosg uczestnikow w Swiat starozytnych mitow i symbolis
Tematem przewodnim bedzie gryf - legendarne stworzenie o ciele Iwa
i gtowie orta, bedgce waznym znakiem Pomorza. Uczestnicy poznajg historie
i symbolike gryfa, jego obecnos¢ w herbach pomorskich miast,
a szczegolnie znaczenie wizerunku gryfa i rzeki Iny w herbie Stargardu.
To podroz przez dawne wierzenia, legendy oraz lokalng tozsamos¢ zakletg
w znakach i opowiesciach dopasowanych do wieku uczestnikow.

LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z

PRZEWODNIKIEM

Zajecia obejmujg oprowadzanie po wystawie statej oraz czasowej.
Podczas spotkania uczestnicy poznajg kluczowe zagadnienia zwigzane z
prezentowang tematyka, aktywnie uczestniczgc w rozmowie. To doskonata
okazja, by potgczy¢ nauke z bezposrednim kontaktem z historig, sztuka
i dziedzictwem kulturowym

Interesujecie sie architekturg? Chcecie namacalnie dotkngc historii
stargardzkich zabytkow? Pozna¢ dawne materiaty, ktérych uzywano do
budowania? A moze dbasz o kondycje fizyczng i liczysz ilos¢
przechodzonych przez siebie krokow? Jesli tak, spacery miejski szlakiem
wybranych pomnikow historii jest dla Ciebie.
Zapraszamy na spacer po miescie, w kt(’)rych opowieéci 0 najcenniejszych

""""

tavkle‘ m]ejscajak Basteja, Baszta Tkaczy(Lodowa) Mur Obronny, Brama

:;*?1"’ rzycka Kolegiata NMP, Baszta Morze Czerwone, Kosciét Sw. Jana
D @?\ Chrzciciela.




MUZEALNI TROPICIELE

SPACER SZLAKIEM GRYFIKOW

Jesli interesuje Was poznawanie historii w wersji ,chodzonej” to dobrze
= & trafiliscie. Z nami, muzealnikami, odwiedzicie miejsca, w ktorych

Jh skrywajg sie miejskie GRYFIKI. Kazdy z ich to inna historia dotyczaca
; miejsc, osob oraz wydarzen. Chcecie poznac je wszystkie?

Zajecia o charakterze warsztatowym o zréznicowanym stopniu trudnosci
dostosowanym do wieku uczestnikéw. W klasach 4-8 - forma naczynia
(wyrobu) do ustalenia przed zajeciami. Do wyboru: kubek, dzbanek, gliniana

pisanka, gwizdek oraz formy inspirowane starozytnym Egiptem: figurka
uszebti (pomocnika w zaswiatach) i amulet w ksztatcie skarabeusza. ";3
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NIEPODLEGLA

Lekcja z elementami warsztatéw z okazji odzyskania przez Polske
niepodlegtosci. Zajecia skupiajg sie na temacie odzyskania przez Polske
niepodlegtosci, jej rozbiordw i przyczyn wybuchu | wojny Swiatowej. Poprzez
¢wiczenia ruchowe, w formie zabawy, uczestnicy poznajg i utrwalg daty,
terminy i pojecia historyczne. Mini teatrzyk przeniesie nas na ulice
Sarajewa, aktywnosci w parach bedg wymagaty koordynacji i wspotpracy,
krecenie drewnianym bgkiem pozwoli nam na zapamietanie trudnych dat
historycznych.

Zajecia o charakterze warsztatowym, polegajgce na samodzielnym
wykonaniu lalki bez uzycia ostrych narzedzi. W trakcie pracy prowadzacy
wyjasnia skad pochodzg motanki, jaka byta ich funkcja, dlaczego
wykonywano je wytgcznie przez motanie. Uczestnicy dowiedzg sie rowniez
dlaczego motanki nie majg twarzy.
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MUZEALNI TROPICIELE

Lubisz wydawac pienigdze? Bedziesz miat ku temu okazje*. Zaopatrz sie w
dawne towary, ktére w formie licytacji zakupisz..w ciemno. Podczas
warsztatu przydadzg sie umiejetnosci z zakresu historii, przedsiebiorczosci
I matematyki. Tutaj kazdy LICZY na siebie.

Ttem spotkania jest zagadnienie zwigzane ze Zwigzkiem Hanzeatyckim
i uczestnictwem w nim dawnego Stargardu. Warsztaty majg na celu
przeniesienie odbiorcy na dawne targowisko - uczestnicy mogg kupic,
sprzedac¢ lub wymienic sie towarami. Czeka na nich mndstwo putapek,
dobrej zabawy i... zadan wymagajgcych wspébtpracy.

*na zajeciach nie korzystamy z prawdziwych pieniedzy **

Lekcja muzealna o mincerstwie pomorskim: jego poczatkach, funkcjach,
charakterystyce. Uczestnicy dowiedzg sie o tym kim byt mincerz, mennica,
co kryje sie pod pojeciem numizmatu, a takze zapoznajg sie z historig
pienigdza. W czesci praktycznej wykonajg kopie monet technikg frotazu

g% oraz - z pomocg edukatora - wybijg wtasng monete.

Zajecia wyktadowe z elementami warsztatu. Prowadzgcy wyjasnia
jak zmieniat sie ksztatt ksigzek na przestrzeni wiekdw, z jakich
materiatdw powstawaty, kto brat udziat w ich powstawaniu (od

producenta pergaminu, przez skrybe i iluminatora, po introligatora).

W czesci praktycznej uczestnicy sprobujg kresli¢ litery na tabliczkach

woskowych oraz wykonajg monogram przy uzyciu trzciny i atramentu

galusowego. 7N /
/
%xé/
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MUZEALNI TROPICIELE

Bling-Bling. Kto nie lubi btyskotek? Zapraszamy do uczestnictwa w warsztacie,
podczas ktorego uczestnicy samodzielnie wykonajg bransoletke inspirowang
dawnymi kolorami, wzorami i opowiesSciami. Dowiedzg sie rowniez, jak
dawniej wyglgdata bizuteria i z jakich materiatow byta wykonywana.

Zapraszamy na warsztat artystyczny, podczas ktérego uczestnicy bedga
tworzyc¢ i dekorowac kartki pocztowe, nadajgc im nowoczesny charakter
metodg kolazu. Warsztat poprzedzony zostanie pogadanka o tym jaka role
petnity kartki pocztowe, w jakim celu je nadawano oraz co zawierat
ich przdd i tyt.

WSZYSTKIE KOLORY WITRAZA

Zajecia teoretyczno-praktyczne, podczas, ktérych uczestnicy zapoznajg
sie z historig i technikami tworzenia witrazy, a takze poszczegdlne etapy ich
powstawania. W czesci praktycznej wykonajg wtasny witraz z celofanu.
(zajecia trwajg do 90 min).

SPACER HISTORYCZNY

i wyjasnieniem nazwy, formy i funkcji. Po wczesniejszym ustaleniu z
opiekunem grupy istnieje kilka mozliwosci organizacji spaceru:
Kompleksowy: Wzdtuz muréw miejskich z omowieniem wszystkich
zachowanych zabytkéw (baszt i bram) i omdéwieniem miejsc waznych dla
historii miasta wraz z odwiedzinami Rynku i Kolegiaty. Czas trwania 2,5 h
Wyboér odcinka obwarowan: Baszta Morze Czerwone, Brama Pyrzycka,
Basteja, Baszta Tkaczy (Baszta Lodowa), Baszta Jencow, Arsenat, budynki
plebanii Kosciota Mariackiego z wejSciem do Sredniowiecznych piwnic,
Kolegiata (wnetrze i otoczenie), Rynek (jego rola w przestrzeni miasta),

Ratusz. Czas trwania ok 1,5 h.
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3 RAZY SZTUKA @

Zajecia petne eksperymentalnych form wyrazu potgczone z
aktywnosciami z pogranicza tanca i teatru. Tematem przewodnim jest
sztuka - zaréwno ta dawna, jak i wspoétczesna. W trakcie trwania
warsztatu, jego uczestnicy tworzg prace w roznych stylach.

MUZEALNI TROPICIELE

Zajecia wyktadowe z elementami warsztatu z wykorzystaniem kolekgji
dydaktycznej. Prowadzgcy przybliza wybrane aspekty zycia w okresie
Sredniowiecza, takie jak: higiena, przygotowanie positkow, odziez, jej

wykonanie i zmieniajgce sie ,prady” modowe, dziecinstwo

i zabawki, szkota i nauczanie, organizacja zawodowa i wybrane zawody.

ZYCIE CODZIENNE W PRL-U

Zajecia warsztatowe w oparciu o kolekcje dydaktyczng sktadajgcg sie z
przedmiotow codziennego uzytku podzielonych na kategorie: sprzet AGD,
odziez, wyprawka dla niemowlaka, przybory szkolne, prasa (w tym kolorowa),
hobby, zabawki, higiena. W ramach zaje¢ prezentowane sg pamigtki po
stargardzkich zaktadach: Luxpol, Pollena, ZNTK, ciastkarnia (obecny Rarytas),
rozlewnia oranzady. Polecane szczegdlnie kl.7-8, w celu umdwienia
miodszych adeptdw historii prosimy o kontak z Edukatorem.

ANTROPOLOGIA

Zajecia wyktadowe, w ramach ktérych omawiane sg zagadnienia zwigzane
z dawnymi cmentarzami i miejscami grzebalnymi w przestrzeni miejskiej
oraz metody okreslania ptci, wieku w chwili Smierci, wzrostu, wygladu, typu
budowy ciata, diety, chordb i przyczyn zgonu. Kl. 7-8.
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LEKCJE MUZEALNE - ZWIEDZANIE Z
PRZEWODNIKIEM

Zajecia obejmujg oprowadzanie po wystawie statej oraz czasowe;j.
Podczas spotkania uczestnicy poznajg kluczowe zagadnienia zwigzane z
prezentowang tematyka, aktywnie uczestniczgc w rozmowie. To doskonata
okazja, by potgczy¢ nauke z bezposrednim kontaktem z historig, sztuka
| dziedzictwem kulturowym

SPACER HISTORYCZNY

2 Zajqaa plenerowe przyblizajgce stargardzkie zabytki z ciekawostkami
i wyjasnieniem nazwy, formy i funkcji. Po wczesniejszym ustaleniu z
opiekunem grupy istnieje kilka mozliwosci organizacji spaceru:

. Kompleksowy: Wzdtuz murdw miejskich z omdéwieniem wszystkich
zachowanych zabytkéw (baszt i bram) i omdéwieniem miejsc waznych dla
historii miasta wraz z odwiedzinami Rynku i Kolegiaty. Czas trwania 2,5 h

* Wyboér odcinka obwarowan: Baszta Morze Czerwone, Brama Pyrzycka,
Basteja, Baszta Tkaczy (Baszta Lodowa), Baszta Jerncéw, Arsenat, budynki

plebanii Kosciota Mariackiego z wejSciem do Sredniowiecznych piwnic,
Kolegiata (wnetrze i otoczenie), Rynek (jego rola w przestrzeni miasta),
Ratusz. Czas trwania ok 1,5 h.

WAMPIR. PRAWDA CZY TYLKO MIT?

Zajecia o charakterze wyktadowym, w trakcie ktérych omawiana jest
posta¢ wampira w oparciu o historie filmu, literature, historie,
etnografie (wierzenia ludowe) i archeologie. Podejmowana jest préba
odpowiedzi na pytania: jak ,stare” sg wampiry, skagd pochodzg i co
mogto doprowadzic¢ do ich ,narodzin”.
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Zajecia wyktadowe z elementami warsztatu z wykorzystaniem kolekgji
dydaktycznej. Prowadzacy przybliza wybrane aspekty zycia w okresie
Sredniowiecza, takie jak: higiena, przygotowanie positkdw, odziez, jej

wykonanie i zmieniajgce sie ,prady” modowe, dziecinstwo

i zabawki, szkota i nauczanie, organizacja zawodowa i wybrane zawody.

ZYCIE CODZIENNE W PRL-U

Zajecia warsztatowe w oparciu o kolekcje dydaktyczng sktadajaca sie z
przedmiotdéw codziennego uzytku podzielonych na kategorie: sprzet AGD,
odziez, wyprawka dla niemowlaka, przybory szkolne, prasa (w tym kolorowa),
hobby, zabawki, higiena. W ramach zaje¢ prezentowane sg pamigtki po
stargardzkich zaktadach: Luxpol, Pollena, ZNTK, ciastkarnia (obecny Rarytas),
rozlewnia oranzady.

ANTROPOLOGIA

Zajecia wyktadowe, w ramach ktérych omawiane sg zagadnienia zwigzane
z dawnymi cmentarzami i miejscami grzebalnymi w przestrzeni miejskiej
oraz metody okreslania ptci, wieku w chwili Smierci, wzrostu, wygladu, typu
budowy ciata, diety, chordb i przyczyn zgonu.



